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VISITA AL MUSEO DE ALTAMIRA

Martes a sabados: 9.30 h. - 18.00 h.
Cerrado: 24, 25 y 31 de diciembre
Entrada general: 3 €. Las actividades son gratuitas con la entrada del museo. Aforo limitado.

Horario:

Domingos y martes 8: 9.30 h. - 15.00 h.

ALTAMIRA 30 afios de PATRIMONIO MUNDIAL (1985-2015)
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El valor de tu palabra. Hacemos Patrimonio.

¢Qué valores aportamos los ciudadanos al patrimonio cultural? Este fin de semana
hablaremos del valor de la cueva de Altamira como Patrimonio Mundial. iY este juego
tiene premio!

Sabado 5, domingo 6 y martes 8.

CONCIERTO

Flutebox con Oscar Vazquez

Durante la visita a las salas de la exposicién “Los tiempos de Altamira” Oscar Vézquez nos
sorprendera con su técnica de flutebox y su flauta travesera. Es el primero de los conciertos
del programa MusaE promovido por el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.

De 11:00h. a 14.00h.

Domingo 6 De 11,30h. a 13.00h.

TALLER PARA FAMILIAS

Altamira, mucho mas que bisontes.

La genialidad de las personas que pintaron los bisontes de Altamira caracteriza a este lugar
del Paleolitico. En el taller experimentaremos las técnicas del primer arte de la Humanidad.

Domingo 6 Sesiones: 11,30h. y 12.30h.

Duracién: 45min. --- 25 personas. Inscripcion en el mostrador de Guardarropa. Recomendado para nifios + 3 afios

MAS INFORMACION

© www.museodealtamira.es

TIf. 942 81 80 05

& www.elpaisdealtamira.es @ comunicacion.maltamira@mecd.es

www.fb.com/museodealtamira

2 www.youtube.com/MuseodeAltamira 0 ®@museodealtamira
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TALLER DE PREHISTORIA
Prehistoria sostenible

En la actualidad nos sorprende de las personas de los tiempos de Altamira su intensa y sabia
relacion con el entorno natural en el que vivian. Fabricaremos cuerda con recursos vegetales
y comprobaremos su utilidad en la vida de los cazadores - recolectores.

Sabado 5 Sesiones: 11.00h., 12.15h. y 13.30h.

Duracién: 45 min Grupos de 25 personas Inscripcion en el mostrador de Guardarropa.

MUSEOTECA
Territorio Bisonte ¢ vo(o

Si vienes al museo con tus hijos, sobrinos, nietds, en la M LSEOTEC A te proponemos siete
formas de experimentar y aprender en familia sobre el color rojo.

Sabados
Domingos

Actividad autoguiada

Informacion en el mostrador de Guardarropa.

ITINERARIO PARA FAMILIAS

Cuevas con mucho arte

Para saber mas sobre las técnicas de los primeros artistas.
Sabados y domingos

De 11.30h. a 17.30h.
De 11.30h. a 14.30h.

Recorrido autoguiado en la exposicion del museo

Informacion en el mostrador de Guardarropa. Recomendado para nifios + 4 afios

NARRADORES DE HISTORIAS

Un mundo sin caminos
La planta que todo lo cura

Espacio para imaginar en familia historias sobre los tiempos de Altamira.
De martes a domingo
Actividad autoguiada

Informaciéon en el mostrador de Guardarropa. Recomendado para nifios + 4 afios

) EXPOSICION PERMANENTE

Los Tiempos
de Altamira

Conoce como éramos en nuestros origenes a través de recreaciones, peliculas, escenografias,
dibujos animados y la mejor coleccién arqueolégica de este periodo, con mas de 400 objetos origina-
les. Sorpréndete con la historia del descubrimiento de la cueva de Altamira, de la mano de Marcelino
Sanz de Sautuola.

Recorre Altamira tal y como era entre hace 35.000 y 13.000 afios, cuando la habitaron distintos
grupos de cazadores recolectores. Descubre el habitat de sus pobladores y la belleza de su arte rupes-
tre en esta reproduccion tridimensional, rigurosa y exacta, realizada con la mas moderna tecnologia.




